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Ghost in the Sheet - zapowiedz

Dodane przez Madzius888 dnia 11.01.2008 17:42

»Zawsze sadzilem, Ze po Smierci jest tylko wszechobecna pustka. Okazuje si¢, Ze nie zawsze. Kiedy bylem maly myslalem o
raju i takich rzeczach. Wyobrazalem sobie tych wszystkich pieknych ludzi stuchajacych Mozarta i pijacych sok
truskawkowy. Nastepnie, kiedy dorostem, umiejscawialem si¢ w piekle, gdzie moglbym popijaé whisky i stucha¢ hard rocka.
Jednak w zetknigciu z rzeczywisto$cia okazalem si¢ troch¢ nieprzygotowany. Opakowany w stare, brudne przescieradlo i
pomiatany przez mojego nowego szefa - i nawet nie moglem zrezygnowaé! Zdecydowanie nie bylo to tak, jak sobie
wyobrazalem” -www.ghostinthesheet.com

Zaciekawiona demem, postanowitam uczyni¢ krotki komentarz, a i co nieco w internecie poszukac.

N, WISDCREME T DO

Tytutowym duchem w przescieradle jest nasz glowny bohater, ktérego poznajemy... zaraz po §mierci. Poczatkowy filmik zrobiono
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jako pokaz slajdow z nagranym podktadem gltosowym. Szef przedstawia nam si¢ jako wtadczy i zupelnie pozbawiony ludzkich
uczu¢ - to dziwne, zwlaszcza, ze jesteSmy w zyciu pozagrobowym :D - stuzbista, ktory nie tylko nic nie wyjasnia, ale sieje
dodatkowe watpliwosci w sercu bohatera, a i oczywiscie naszym. Tymczasem zaczyna si¢ misja. Dostajemy si¢ do fabryki, czytamy
trochg raportow, dowiadujemy si¢ o ,,Omedze” — oddziale tajemniczej firmy, ktora dziwita pracownikow nawet za czasow
prosperowania. Co$ byto nie tak — wszystko bylo za idealne, zbyt pigkne, a teraz wlasciwie nie ma juz nic. Co si¢ dzieje? I czym jest
to COS, z ktorym mamy si¢ zmierzy¢ na polecenie bossa? Tego wlasnie bedziemy musieli si¢ dowiedzie¢ i przy okazji nauczyé
bycia duchem od podstaw, bez podrgcznika "Jak zachowac si¢ jako duch - kurs w jeden weekend".

Co zwro6cito mojg uwage w demie? Przede wszystkim puste i tajemnicze lokacje wygladajace jak jaki$ teren po wybuchu reaktora
jadrowego, zrobione w 2D, ktdry jak w wigkszosci, nawet nowszych przygodowek, uniesie kazdy nie za dobry komputer. Catkiem
przyjazny jest tez gltos gtdwnego bohatera - aktor Klemens Koehring ma ciekawy glos, jeszcze dodano poglos, dzigki czemu
skutecznie podkreslono nierzeczywistos¢ calego obrazu. Dialogi na pewno pozostang, spolszczenie bedzie jak najbardziej kinowe,
sadzg, ze to dobrze. O ile aktorzy sprawdza si¢ w dalszej czesci gry, to nie ma co na sile szuka¢ polskich lektorow.

W sprawie zagadek producenci zapowiadajg nam, ze oprocz zwyktych mystowskich, jak i podnies$ potacz, pojawig si¢ mini-gierki.
Na szczgsécie dla mnie od razu w kolejnym podpunkcie uzupetniaja, Ze nie ma zadan na czas i umierania, trzymam za stowo!
Analizujac informacje, ze jestedmy duszkiem bez materialnego ciata, zastanawiatam sie, jak bgdziemy przyciska¢ klawisze,
przenosi¢ si¢, podnosi¢ rzeczy. Okazalo si¢, ze w trakcie gry bedziemy awansowac i otrzymywac. .. zdolno$ci paranormalne!
Zasmakowatam juz, jak za pomocg telekinezy przenosic¢ przedmioty, a p6zniej zyskalam umiejetnos$¢ popychania i weiskania
obiektow ,,sita woli”. Interesujacy pomyst! Ghost In the Sheet ma by¢ typowo point’n’clickowe, bez niepotrzebnego sterowania za
pomoca klawiatury, acz moze zadanie utatwia¢ bgdg klawisze ,,F1...”, odpowiadajace za zdolnosci paranormalne.

Jednak najlepsza informacja, z ktoérej mam nadziej¢ i w dalszych dialogach scenarzysci si¢ wywigzali, jest czarny, mroczny humor
zwigzany $cisle z konwencja gry. Mam nadzieje, ze i tu dostaniemy par¢ smacznych, krwawych i migsistych kaskoéw. Czarne
komedie w grach — zdecydowanie jestem za! Fabul¢ i konwencje odbieram raczej pozytywnie, jak historia Omegi si¢ rozwinie,
okaze si¢ pozniej. Nie mogg tylko pozby¢ si¢ odczucia, ze gra nie bgdzie za dluga i sprawa zostanie do§¢ szybko rozwiktana. Mam
nadziejg, ze si¢ myle, a producenci zaserwowali nam kawal dobrej roboty na kilkanascie, a nie kilka wieczorow.

W Ghost in the Sheet pogra¢ dane bedzie Polakom 4 lutego 2008. Producentem Duszka jest studio CBE, wydawca $wiatowym Tri
Synergy, a wydawca polskim Play, fajnie tez, ze nad gra pracowat czlowiek zwiazany z takimi szlachetnymi produktami jak Black
Mirror i Ni.Bi.Ru. No i do tego 20 zt, jakie bedzie kosztowac, nie jest zbyt przerazajacg perspektywa dla budzetu. Resztg zobaczymy
w lutym... Mam nadziej¢, Ze zaznamy czego$ przyjemnego zaréwno dla ciala, jak i dla ducha. :)
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